Multimodalt och digitalt ldrande ak 1-3.
Kopplingar till centralt innehall i ldroplanen. @Gj

Integrerar féljande dmnen:

- Teknik @U@W
- Matematik

- NO

- Bild

- Musik

EbUCATION

Utbildningspaket

ATERVINNING

- Grow Recycling -

Engagerande spelbaserat
larande inom NO, teknik,
matematik och
hallbar utveckling.




o
B

EDUCATICON

Skolpaket om atervinning

Eftersom jordens resurser ar andliga behoéver vi se
till att de anvénds klokt. Da &r det bra att kdnna
till de kretslopp som de material vi anvander varje
dag ingar i och fundera kring hur vi kan minska de
avfallsmingder vi producerar. Att atervinna ar ett
satt att ta tillvara pa jordens resurser.

Har hittar du ett omfattande material som innehaller
ett roligt och kreativt spel, ldrarhandledningar till
aktiviteter i klassrummet med tydliga kopplingar till
[aroplanen, faktablad till dig som larare, elevblad for
eget arbete och en tipspromenad.

Ni kan arbeta med detta som ett langre temaarbete
eller bara valja ut de delar som passar. Materialet
riktar sig till elever i forskoleklass upp till arskurs tre.

« Spelet Grow Recycling

TEMA: ATERVINNING

Trdffa mig - Banja -
och mina kompisar i
Grow Recycling och
lek och lar om
atervinning.

- N

Grow recycling ar ett spel dar eleverna pa
ett lekfullt och intuitivt satt lar sig hur hela
atervinningskedjan hanger ihop och hur
sortering av avfall gar till. Mot alla roliga
och knasiga atervinningsbehallare och mata
dem med sopor. Vem gillar vad? Behallar-
nas reaktioner hjalper eleverna att rakna ut
varje karaktars favoriter. Eleverna far sedan
h&nga med och gbéra nya saker fran soporna
de har sorterat genom att félja med in till
atervinningsfabriken.

Har kan de spela pa atervinningsmaskiner,
dra i spakar, klicka pa knappar, snurra hjul
och spela med i musiken. Nar de spelat klart
har de skapat en ny produkt fran materi-
alet de atervann. Som gar raka véagen till
kaninen Banjas picknick tillsammans med
hennes vanner. Vad de an konsumerar- en
flaska saft, en burk sylt eller en burk med
ananasringar - det kommer att tas om hand
om och hamna i kretsloppet igen.

Har hittar du digitala spel, lektioner och elevblad fér ldrande inom

naturvetenskap, teknik och hallbar utveckling: www.groplay.se

copyright © 2018 Gro Play
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TEMA: ATERVINNING

EDUCATION

« Om Grow Play Education

Grow Play Education erbjuder skolpaket for
eleveriak F-3inom NO, teknik och matematik
- allt med ett hallbarhetsperspektiv.
Skolpaketen innehaller lektionsplaneringar,
elevuppgifter och digitala spel inom
omraden som atervinning, ateranvandning,
ekologisk odling, férnyelsebara resurser och
biologisk mangfald.

| Grow Play skolpaket ar gratis att anvanda
och finns pa groplay.com/education.

Ni kan spela Grow Recycling gratis i en webbversion pa www.groplay.com/web-games/recycling/
eller ladda ner det till en ldrplatta eller telefon pa Apple App Store eller Google Play.

« Kopplingar till laroplanen

Kapitel T och 2: Genom ett miljéperspektiv far de mdéjligheter bade att ta ansvar for
den miljé de sjdlva direkt kan paverka och att skaffa sig ett personligt férhallningssétt
till évergripande och globala miliéfragor. Undervisningen ska belysa hur samhdllets
funktioner och vart sétt att leva och arbeta kan anpassas for att skapa hallbar

utveckling.
Skolan ska ansvara for att varje elev efter genomgangen grundskola:

« Har fatt kunskaper om forutsattningarna for en god miljé och en hallbar
utveckling,

« Har fatt kunskaper om och forstaelse fér den egna livsstilens betydelse fér halsan,
miljon och samhallet

« Svenska, &k 1-3, Tala, lyssna och samtala: Muntliga presentationer och
muntligt berdttande om vardagsnara dmnen fér olika mottagare. Bilder och andra
hjalpmedel som kan stddja presentationer.

Har hittar du digitala spel, lektioner och elevblad fér larande inom
naturvetenskap, teknik och hallbar utveckling: www.groplay.se 3/40
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LEXKTICON 1

TEMA: ATERVINNING

PRATA ATERVINNING

Prata atervinning

e Spela Grow Recycling

Atervinning ser vi &verallt runt omkring oss
idag. Men vad vet eleverna om atervinning
om ni graver lite djupare i fragan? Spela
Grow Recycling och gér en tankekarta for
att upptacka vad eleverna redan vet och
vad de skulle vilja veta mer om.

v

Borja med att 1dta eleverna spela spelet
Grow Recycling som en inspirerande start
och gemensam grund for diskussioner i
klassrummet. Nar alla har spelat fortsatter
ni med diskussioner i helklass eller i mindre

grupper.

« Exempel pa diskussionsfragor

- Vad tror ni spelet Grow Recycling handlar om?

- Spelet slutar inte utan gar runt, runt som i ett kretslopp. Varfér tror ni det fungerar sa?

- Varfér tror ni att vi tervinner saker?

- Var kommer avfallet ifran i spelet? Finns det fler ssammanhang vi producerar avfall i var vardag?

- | spelet ser behallarna olika ut och olika typer av avfall 13ggs i olika behallare. Hur ser det ut i

verkligheten?
- Har ni sett atervinningsbehallare ndgonstans?
- Tror ni att allt kan &tervinnas?

- Vad tror ni hdnder efter att vi har lagt en plastflaska i papperskorgen istéllet fér i atervinningen?

@[Fg Har hittar du digitala spel, lektioner och elevblad fér ldrande inom
P08%7 naturvetenskap, teknik och hallbar utveckling: www.groplay.se 4/40
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LEXKTICON 1

TEMA: ATERVINNING

PRATA ATERVINNING

« Bygg en tankekarta

Skapa samtidigt eller efter diskussionerna en tankekarta.
Det kan ni gora i ett program med det syftet, pa tavlan eller
pa ett stort papper. Lat tankekartan sitta uppe under ert
fortsatta arbete sa kan eleverna fylla pa med ny kunskap
som de tar till sig under resans gang.

« Kopplingar till laroplanen

Hem- och konsumentkunskap, ék 1-6, Miljé och livsstil:

Syfte:

Att synliggora elevernas
forforstaelse for atervin-
ning och skapa en
gemensam grund for
arbetet med atervinning.

Arskurs: F -3

Material:

Tillgang till surfplattor
eller datorer samt spelet
Grow Recycling. Ett
program, tavla eller
papper och penna for att
gora en tankekarta.

+ Atervinning i hemmet och i ndromrddet och hur den fungerar.

Naturorienterande dmnen, ak 1-3, Material och dmnen i var omgivning

» Materials egenskaper och hur material och foremal kan sorteras efter egenskaperna
utseende, magnetism, ledningsformaga och om de flyter eller sjunker i vatten.

Teknik, ak 1-3, Arbetssatt for utveckling av tekniska I6sningar

+ Undersdkande av hur nagra vardagliga foremal ar uppbyggda och fungerar samt

hur de ar utformade och kan férbattras.

@G’g Har hittar du digitala spel, lektioner och elevblad fér larande inom
elay naturvetenskap, teknik och hallbar utveckling: www.groplay.se 5/40
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LEXKTICON 2

TEMA: ATERVINNING

EATTA FOREPACKNINGEN

Fatta forpackningen

Visste ni att det bara ar férpackningar och tidningar som kan atervinnas i de behallare vi ser
pa stan eller hemma? Som férpackning réknas allt material som anvands fér att omsluta eller
presentera en vara tills det att den anvands. Det ar inte alltid 1tt att avg6éra vad som ar en

forpackning. Har 1ar ni er mer om det!

« Collage av forpackningar

Be eleverna att ta med tomma férpackning-
ar hemifran eller fraga i skolbespisningen.
Leta efter atervinningssymboler pa foér-
packningarna och sortera dem efter hur de
atervinns. Finns det saker som inte raknas
som forpackningar?

570

Play

Vad hander med dem om de inte kan laggas
i atervinningen?

Ni kan ocksa klippa bilder pa férpackningar
frdn annonser i direktreklam, tex fran mat-
varubutiker. Gruppera de olika férpackning-
arna enligt materialet de ar gjorda av och
gbr gemensamma collage.

Har hittar du digitala spel, lektioner och elevblad fér larande inom
naturvetenskap, teknik och hallbar utveckling: www.groplay.se

copyright © 2018 Gro Play
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LEXKTICON 2

TEMA: ATERVINNING

EATTA FOREPACKNINGEN

« Forpackningar forr

Hur vi férpackar vara varor har verkligen férandrats
genom tiderna. Innan plast boérjade anvandas i
mitten av 1900-talet sa hade vi helt andra |6sningar.
Lat eleverna, i grupp eller individuellt att valja var sin
vara som funnits lange, till exempel mjolk, bréd eller
mjdl och forsdk att ta reda pa hur varan var férpackad
for 100 ar sedan. Hur sag det ut i mataffaren och hur
tag manniskor med sig vara hem?

Eleverna kan intervjua en aldre person i sin narhet
eller sa kan ni titta pa en film, som utspelar sig i en
mataffar for lange sedan.

Anvand elevbladet som hor till lektionen dar eleverna
kan rita gamla férpackningar.

« Kopplingar till laroplanen

Syfte:

Att fa en djupare
forstaelse for hur vart
atervinningssystem
fungerar och vad en
forpackning ar.

Arskurs: F -3

Material:

Forpackningar av olika slag
(ev ocksa sadant som inte
raknas som forpackningar)
Reklamblad fran t.ex
livsmedelsbutiker med
bilder pa forpackningar

Naturorienterande dmnen, ak 1-3, Material och dmnen i var omgivning:

*  Manniskors anvandning och utveckling av olika material genom historien. Vilka
material olika vardagliga foremal ar tillverkade av och hur de kan kallsorteras.

Svenska, ak 1-3, Tala, lyssna och samtala:

* Muntliga presentationer och muntligt berattande om vardagsnara amnen fér olika
mottagare. Bilder och andra hjadlomedel som kan stédja presentationer.

Sam~héllsorienterande dmnen, ak 1-3, Att leva tillsammans:

« Skildringar av livet forr och nu i barnlitteratur, sanger och filmer, till exempel
skildringar av familjeliv och skola. Minnen berattade av manniskor som lever nu.

@G’g Har hittar du digitala spel, lektioner och elevblad fér larande inom
elay naturvetenskap, teknik och hallbar utveckling: www.groplay.se

copyright © 2018 Gro Play
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TEMA: ATERVINNING

LEKUTIEN 28 ELUSVEBLAD

EATTA FOREPACKNINGEN

Fatta forpackningen

Ta reda pa hur dessa forpackningar sag ut forr i tiden. Rita dem i rutorna nedan!

SA HAR SAG FORPACKNINGEN SA HAR SER FORPACKNINGEN
UT FOR 100 AR SEDAN UT IDAG

@U’g 8/40

Play copyright © 2018 Gro Play



TEMA: ATERVINNING

LEKUTIEN 28 ELUSVEBLAD

EATTA FOREPACKNINGEN

Fatta forpackningen

SA HAR SAG FORPACKNINGEN SA HAR SER FORPACKNINGEN
UT FOR 100 AR SEDAN UT IDAG

Vdlj en egen foérpackning och rita har
hur den sdg ut £6r 100 ar sedan.

570

Play copyright © 2018 Gro Play 9/40



LEXKTICON &

TEMA: ATERVINNING

ATERVUNNA WY IKORT

Atervunna vykort

Undersdk materialet papper lite ndrmare och testa att atervinna det sjilva. Papper &r ett
material eleverna har i sin vardag och som finns i manga olika former. Titta runt omkring er i
klassrummet! Kanske hittar ni alla dessa papperssorter- skriv- och ritpapper, tidningspapper,
bocker, kartong, silkespapper, presentpapper, toapapper och tapeter.

e Gor egna vykort

Ta en plastburk t.ex. en glassldada med
den storleken som ni vill att vykorten
ska ha. Skar ut botten pd plastburken sa
att det som blir kvar bildar en ram. Skar
ut en ruta i locket, som har formen av
ett vykort. Spann fast ett grovmaskigt
tygstycke, t.ex. gasvdv, genom att satta
tyget mellan locket och ladan (se bild).
Lat eleverna riva tidningar i sma bitar och
ldgg dem i en balja med vatten. Lat bitarna
ligga i vattnet i minst en timme och rér om.
Finfordela pappret med fingrarna sd att
bitarnaldsesupp och detblirentrogflytande

@[Fg Har hittar du digitala spel, lektioner och elevblad fér ldrande inom
P08%7 naturvetenskap, teknik och hallbar utveckling: www.groplay.se

massa. Foér att gbra pappret extra fint kan ni
dekorera det genom att lagga i blomblad,
glitter eller ndgot annat vackert.

For ner burken med locket nedat i
pappersmassan sad att ni fangar upp en
lagom mangd massa jamt foérdelat Over
tyget. Lyft upp burken och lat den rinna
av. Ni kan ocksd torka med en svamp pa
undersidan av tyget fér att fa bort mer
vatten. Ta forsiktigt bort locket och hang
upp tyget eller lagg det pd en handduk.
Lossa forsiktigt papperet fran tyget nér det
ar torrt.

copyright © 2018 Gro Play
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TEMA: ATERVINNING

LEXKTICON &

ATERVUNNA VY IKORT

« Slitstarka pappersfibrer

Pappersfibrer i tidningar kan atervinnas upp till sju ganger ;
innan de slits ut. Det ar ett slitstarkt material som verkligen . Syfte:

bér hamna pa ratt stalle - i atervinningen! Att titta pa ett materials
egenskaper lite narmare

. . _ _ . :och undersoka hur sjalva
Ni kan bdrja med att sjalva testa vad pappersfibrerna gar . atervinningsprocessen gar

for. Utsatt dem fér tester av olika slag och se vad som till.
hander med fibrerna. Ladgg bitar av en tidning i ett glas :
vatten, kallt eller varmt. Kanske kan ni tillsatta nagot och se
om fibrerna paverkas? Grav ner bitar av tidningar i jorden.

Arskurs: F -3

: Material:
Koka bitar av en tidning i en gryta med vatten eller placera Tidningar, en plastburk/
tidningen i torkskapet. Lat eleverna komma med forslag pa lada, gasvav eller annat fin-
tester! : maskigt tyg. En storre balja

eller plastback.

« Kopplingar till laroplanen

Hem- och konsumentkunskap, ak 1-6, Miljé och livsstil:
+ Atervinning i hemmet och i ndromrddet och hur den fungerar.
Naturorienterande édmnen, ak 1-3, Material och dmnen i var omgivning:

« Materials egenskaper och hur material och féremal kan sorteras efter
egenskaperna utseende, magnetism, ledningsférmaga och om de flyter eller
sjunker i vatten.

Teknik, 8k 1-3, Arbetssatt for utveckling av tekniska I6sningar:

+ Undersdkande av hur nagra vardagliga foremal ar uppbyggda och fungerar samt
hur de ar utformade och kan férbattras.

@G’g Har hittar du digitala spel, lektioner och elevblad fér larande inom
elay naturvetenskap, teknik och hallbar utveckling: www.groplay.se 11/40
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TEMA: ATERVINNING

LEXKTICON &

ATERVINNINGSORKESTER

Atervinningsorkester

Gillade ni att spela pa atervinningsmaskinerna i Grow Recycling? Tillverka era egna
musikinstrument av gamla férpackningar och satt ihop en hel atervinningsorkester, eller
anvand musiken i spelet som ett bakgrundsbeat att jamma loss till!

« Tamburiner av kapsyler « Maracas av toarullar

Samla kapsyler i klassen och och gor hal pa Lat eleverna ta med sig varsin toarulle
dem med en hammare och en spik. hemifran och dekorera dem genom att

mala, satta pa tyg eller silkepapper.

Lagg en bradaunder som skydd nar ni spikar. Klipp ut rundlar av tyg, ca 7 cm i
Ta tva piprensare och tvinna ihop dem sa diameter. Satt ordentligt med lim pa
de blir lite tjockare. Tra pa kapsylerna sa de ena Overkanten av rullen och spann fast
sitter ihop tva och tva och rassla pa! tyget. Satt en gummisnodd over tills det

har torkat. Fyll rullen till halften med
smasten, ris eller makaroner.

Testa er fram och se hur innehallet
paverkar hur maracasen det later! Gor
likadant med den andra anden och lat
torka ordentligt. Ta ett fint band och
linda om kanten pa tyget.

@[Fg Har hittar du digitala spel, lektioner och elevblad fér larande inom
elay naturvetenskap, teknik och hallbar utveckling: www.groplay.se 12/40
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TEMA: ATERVINNING

LEXKTICN &

ATERVINNINGSORKESTER

« Burklocksbanjo

Ta gumm'lband, g"arna sa kallade ”loom bands” som Att ha kull Att integrera bild, musik
ar lite mindre. Satt fast dem runt burklocket och . och byggande i arbetet med &ter-
fast dem pa ovansidan av locket med en tejp gérna . vinning och visa pa hur material kan

nagon starkare tejp som vavtejp. : anvandas pa nya satt och ses som en
: resurs snarare an skrap.

Syfte:

Ta en stor glasspinne i tra (finns i hobbyaffarer) och
fast pa baksidan av locket, ovanpa tejpen och gum- :
misnoddarna. . Material:

Dekorera glasspinnen med papperstejp. Kapsyler, piprensare, toapappers-
. rullar, tyg, gummiband, tygband,
smasten eller makaroner, burklock,
glasspinnar.

Arskurs: F -3

« Kopplingar till laroplanen

Bild, ak 1-3, Redskap for bildframstalining:

* Plana och formbara material, till exempel papper, lera, gips och naturmaterial och
hur dessa kan anvandas i olika bildarbeten.

Musik, Ak 1-3, Musicerande och musikskapande:

« Sang och spel i olika former: unison sang, kanon och véxelsang samt
ensemblespel.

* Imitation och improvisation med rdrelser, rytmer och toner.

@?g Har hittar du digitala spel, lektioner och elevblad fér larande inom
elay naturvetenskap, teknik och hallbar utveckling: www.groplay.se 13/40
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LERTICON &

RAKNA SOPOR

Rakna sopor

TEMA: ATERVINNING

I manga lander har mdngden avfall 6kat under modern tid. | den hdr dvningen kan ni synliggdra
hur mycket avfall ni egentligen producerar och vad fér typ av avfall det &r. Eleverna far trana

pa att gdra diagram och gdra jamfdrelser.

Lat eleverna rékna mangden avfall hemma
under tva veckor. Bade mangden som
ldmnas till atervinning och som brannbart
avfall. Ett satt att go6ra det ar att rakna antal
pasar som lamnar hemmet under tva veckor.

Eleverna anvander elevbladet dar de fyller
i antal pasar som laggs i soporna eller
atervinningen. Foér varje pase som slangs
fyller de i en ruta, nedifran och uppat, sa
att resultatet formar ett stapeldiagram.
Foérklara garna forst hur ett stapeldiagram
fungerar och hur eleverna ska fylla i det.

@ﬁ%\& 2

« Forslag pa diskussionsfragor

Troligen har eleverna olika storlekar pa
atervinningskarlen hemma och vill ni vara
mer noggranna i era berdkningar kan ni
enas om ett standardmatt fér experimentet,
forslagsvis en vanlig plastkasse.

Nar tva veckor ar dver tar eleverna med sig
sina ifyllda stapeldiagram till skolan. For att
det inte ska bli en personlig jamfbérelse kan
ni samla in alla diagram och bara titta och
jamfdra resultaten fér klassen anonymt.

- Hur mycket av varje avfallssort blev det sammanlagt?

- Vilken typ av avfall sldngde vi mest av?
- Varfér tror ni att dr det sa?
- Hur mycket avfall blir det pa ett ar?

- Hur mycket avfall blir det om alla hushall i det omrade, tex samhélle eller stad dér ni bor skulle

producera sa mycket avfall under ett ar?

- Kan ni jdmféra med en yta, t.ex en fotbollsplan, sa ni far nagot att relatera till?

@Gﬁg Har hittar du digitala spel, lektioner och elevblad fér larande inom
elay naturvetenskap, teknik och hallbar utveckling: www.groplay.se

copyright © 2018 Gro Play
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TEMA: ATERVINNING

LEXTICON &

RAKNA SOPOR

Forslag pa fordjupning

- Prova att satta samman resultaten till ett gemensamt

diagram for hela klassen. Fundera pa hur det ska se ut, tex Syfte:
hur stort det kommer bli, om det ska vara olika farger p& | Att forsta hur mycket av-
. . . o . : fall vi producerar och vilka

staplarna, kan det goras tredimensionellt och sa vidare. .

_ _ _ _ . : typer av avfall som sldangs
- Dela ut ett diagram igen till varje elev och lat alla bygga ! mestav.
staplar av klossar for varje avfallssort. Eleverna évar sigharpd : Att genomféra en naturve-
att dversatta en tvddimensionell ritning till en tredimensionell i tenskaplig undersékning
form . och dokumentera och jam-

' . fora resultaten.

- Fortsatt att rakna och ta reda pa hur mycket avfall som
klassen tillsammans skapar under ett ar. Eller om alla i : Arskurs:F-3
staden/kommunen/Sverige producerade lika mycket avfall,
hur mycket blir det d&? :  Material: Utskrivna elev-

blad, ev. byggklossar att
bygga stapeldiagram med.

« Kopplingar till laroplanen

Matematik, ak 1-3, Sannolikhet och statistik:

» Enkla tabeller och diagram och hur de kan anvandas foér att sortera data och
beskriva resultat fran enkla undersdkningar.

Matematik, ak 1-3, Problemlésning:

» Strategier for matematisk problemldsning i enkla situationer.

«  Matematisk formulering av fragestallningar utifran enkla vardagliga situationer.
Naturorienterande dmnen, ak 1-3, Material och dmnen i var omgivning:

*  Manniskors anvandning och utveckling av olika material genom historien. Vilka
material olika vardagliga foremal ar tillverkade av och hur de kan kallsorteras.

Naturorienterande dmnen, ak 1-3, Metoder och arbetssétt:

+ Enkla faltstudier och observationer i narmiljéon.

* Enkla naturvetenskapliga undersdkningar.

« Dokumentation av naturvetenskapliga undersékningar med text, bild och andra

uttrycksformer.
@G’g Har hittar du digitala spel, lektioner och elevblad fér larande inom
elay naturvetenskap, teknik och hallbar utveckling: www.groplay.se 15/40
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Antal pasar

TEMA: ATERVINNING

LEKUTEN B8 ELEVELAD

RAKNA SOPOR

Rakna sopor

Mé&t allt avfall hemma under tva veckor. Kryssa i en ruta for varje pase som lamnas till
atervinningen och sopor som ldggs i brannbart avfall. Borja nerifran och fortsatt uppat i

staplarna.

570

Play

Brannbart Plast- Pappenrs- Tidningar Metall- Glas-
avfall/ fo6rpackningar  f6rpackningar £6prpackningar f6rpackningar
sopor

>
Avfallssonrt

16/40
copyright © 2018 Gro Play /



TEMA: ATERVINNING

LEKTION 3
KIL/ATTRA UPRPR FOR AVEALLSTRARPRAN

Klattra upp for avfallstrappan

Att atervinna ar ett sitt att ta tillvara pa jordens resurser men det finns mer vi kan géra foér
att se till att minska den mangd avfall vi producerar. Avfallstrappan, eller avfallshierarkin”
visar hur vi bor prioritera och agera.

e Bygg trappan ratt

Det racker alltsd inte med att atervinna, vi maste kliva upp fér avfallstrappan. Det innebér ett
storre fokus pa att ateranvanda och minimera méngden avfall genom att minska konsumtionen
av varor.

Avfallstrappan visar de béasta satten att undvika att anvanda for mycket av vara vardefulla
resurser. Om vi ror oss upp fér avfallstrappan sparar vi bade resurser, pengar och var planet.
Anvand elevbladet och klipp ut bilderna och lat eleverna, i grupper, satta dem i ratt ordning i

trappan eller hierarkin. Be eleverna forklara hur de resonerat.

Minimera: | forsta hand ska vi se till att
skapa sa lite avfall som mojligt. Det kan
vi till exempel géra genom att producera
varor pa ett resurssnalt satt och framfor
allt genom att konsumera sa lite saker som
moijligt.

Ateranvdnda: Ateranvand dina saker genom
att ge dem till ndgon som behdver dem,
[@mna dem till second hand, gér om dem till
nagot annat eller sélj dem.

Atervinna: Om 3&teranvdndning inte &r
mojlig ska materialet i sakerna atervinnas sa
langt det &r mojligt. Det kan vi gbra genom
att atervinna férpackningar, tidningar och
annat och kompostera matrester.

@[Fg Har hittar du digitala spel, lektioner och elevblad fér larande inom
elay naturvetenskap, teknik och hallbar utveckling: www.groplay.se

Utvinna energi: Om materialet inte kan
atervinnas kan det brannas i ett kraftverk
for att omvandla energin i avfallet till el och
varme.

Deponera: Nar avfall deponeras laggs det
pa en soptipp (en deponi). Det &r inte ett
bra alternativ men sker fortfarande i manga
lander varlden &ver,

Nedskrapning: En del av vart avfall hamnar
tyvarr helt utanfér avfallssystemet och blir
till nedskrapning bade pa land och i vara hav.
Det innebar ett stort sléseri med resurser
och pa manga satt daligt for ekosystemen
och fér oss manniskor.

copyright © 2018 Gro Play
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LEXTICON &

TEMA: ATERVINNING

KIL/ATTRA URPR FOR AVEALLSTRARRPAN

« Vad kan ni gora?

Fraga eleverna om de kommer pa handlingar som passar
i de olika stegen- tex hur ni hemma eller pa skolan kan
ateranvanda eller konsumera klokare. Skriv férslagen pa
lappar och satt upp dem under avfallstrappans rubriker pa
vaggen eller pa tavlan. Valj ut ett antal lappar som ni skulle
vilja ga vidare med pa skolan fér att bli mer resurssmarta
och klattra upp fér avfallstrappan.

< Minimering

&v..——_

Ateranviandning

Atervinning

Energiutvinning

—

Deponering

:
XA %

N krapning

I

« Kopplingar till laroplanen

Syfte:

Att ge elevernainsikt i hur
avfall hanteras och hur val
och prioriteringar i varda-
gen kan paverka miljon.

Arskurs: F -3

Material:

Utskrivna trappsteg fran
avfallstrappan som finns
sist i denna lektion, som
ni klipper ut.

Naturorienterande édmnen, ak 1-3, Material och dmnen i var omgivning:

* Manniskors anvandning och utveckling av olika material genom historien. Vilka
material olika vardagliga foremal ar tillverkade av och hur de kan kallsorteras.

Hem- och konsumentkunskap, ék 1-6, Miljé och livsstil:

«  Atervinning i hemmmet och i ndromrddet och hur den fungerar.

@[}’g Har hittar du digitala spel, lektioner och elevblad fér larande inom
elay naturvetenskap, teknik och hallbar utveckling: www.groplay.se 18/40
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TEMA: ATERVINNING

LETION Ge EUEVELAD
KILATTRA UPRR FOR AVEALLSTRAREPAN

Avfallstrappan

Det finns flera saker vi kan goéra for att ta hand om vart avfall pa ett bra satt. Men vissa saker
ar smartare att gdra an andra, for att fa sa lite avfall som mgjligt.

Klipp ut bilderna och satt dem i ordning i trappan. Langst ner satter du det som du tror ar
det sdmsta alternativet och hdgst upp det basta alternativet.

| | [ | A |

\V7 1 ‘ 1 I 1 /?0\\\
& I % T8 I 1 /0
I RN A \ )
| Ateranvandning I Nedskrdpning | Deponering | Energiutvinning | Mﬁiiﬁe”ﬂng | Atervinning

| 1
‘-----J-----J-----J——----l------l----->€

- -
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TEMA: ATERVINNING

ELEVUPRPEIFET

DIN EGEN ATERVINNING

° o ° [
Din egen atervinning
Hur skulle atervinningen se ut om du far bestamma? Rita bilder av atervinningsbehallare
som goér atervinningen smartare eller roligare!

@Gﬁg 20/40
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TEMA: ATERVINNING

ELEVUPRPEIFET

RIIrTA PILASTERN

Hitta plasten

Ringa in alla féorpackningar som du tror ar gjorda av plast.

oliy
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TEMA: ATERVINNING

ELEVUPRPEIFET

SORTERA SKEAPRET

Sortera skrapet

Dra ett streck fran varje skrap till ratt atervinningsbehallare.

PLAST METALL MATAVFALL

oliy
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TEMA: ATERVINNING

ELEVUPRPEIFET

SIKIRIV 2N SORSAGA

Skriv en sopsaga

Skriv en saga om en férpacknings resa genom atervinningssystemet.
Kanske om en laskburk som pantas eller en tidning som atervinns. Minst tre av orden i rutan

ska finnas med i din saga!

lastbil pant behallare fiskmas skrdp mataffir glasburk fabrik kungen konservburk avfall

hundbajs pet-flaska lyftkran atervinning clown tidning smélta krossa hoppa plastflingor

o 23/40
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TEMA: ATERVINNING

ELEVUPRPEIFET

RIEMILIGA [KODER]

Los den hemliga koden

Klura ut Banjas hemliga meddelande! Rakna ut mattetalen och anvand alfabetsnyckeln i
rutan. Skriv ratt bokstav pa linjen ovanfér mattetalet.

A= K=11 u=21
B=2 L=12 V=22
c=3 M=13 X=23
D=4 N=14 Y=24
: > «
E=5 0=15 z=25
F=6 P=16 A=26 Am
G=7 Q=17 A=27 “
H=8 R=18 0=28 :
1=9 S=19
J=10 T=20

1+1 0+1 10+4 12-2 3-2 9+2 6-5 9+5 5+4 7+7

12+8 20+4 10-7 15-4 8-3 949 24+2 15+5 8-3 1543

25-3 6+3 206 9+5 156 17-3 11-4 25+2 20-2 10+9

9+4 3-2 23-5 244

570
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TEMA: ATERVINNING

ELEVUPRPEIFET

SIKIRIV NNZA [ETIKIETTER

Skriv nya etiketter

Konservburkar ar det basta Gofh vet! Men vad tror du det har varit i de har burkarna
tidigare? Krossade tomater? Ananasringar? Skriv och rita pa etiketterna!

570 25/40
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TEMA: ATERVINNING

ELEVUPRPEIFET

VAD SKA BANJA ATERVINNAR

Vad ska Banja atervinna?

Banja ar pa vag till atervinningen med nagot. Kan du lista ut vad?

Klipp ut alla de olika delarna och lagg framfor dig. Satt Banja med nosen framat pa
startrutan. Folj sedan pilarna. betyder ga ett steg framat. é) och C betyder vrid.
N&r raden med pilar tar slut stannar Banja. Skriv ned vilka bokstaver Banja stannar pa!

w|>lo-|>
o|-[Z|»|x|0
SEHEEE
@|o|-|d|>]=<
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TEMA: ATERVINNING

ELEVUPRPEIFET

SAMILA SKE/AP

Samla skrap

Banja ska plocka skrép och ldgga det i atervinningen. Rita instruktioner med pilar som visar
hur Banja ska ga for att samla skrapet. Jobba tillsammans med en klasskompis. Valj varsin
skrapsort att plocka, skriv instruktioner med hjalp av pilar pa ett papper och byt sedan

instruktioner med varandra sa att ni far prova att det fungerar. Kryssa dver det skrap ni
plockat upp.

betyder gd ett steg framat. b och G betyder vrid.

betyder plocka upp.

Exempel: S for att plocka upp
.~ —\A@\
\ \
)
/\ N Y =

27/40
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TEMA: ATERVINNING

TIPSRPROMENAD

ATERVINNING

1. Ska korken vara kvar pa pet-flaskan
nar du pantar den?

1. JA

X. NEJ

2. OM KORKEN AR VIT

570
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TIPSRPROMENAD

ATERVINNING

2. Vad brukar det kallas nar material
atervinns och gors till nya saker?

1. SPRINGLOPP

X. KRETSLOPP

2. KRETSKORT

570
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TIPSRPROMENAD

ATERVINNING

3. En trasig leksak med inbyggda
batterier ska du slangai...

1. KARL FOR ELAVFALL

X. PAPPERSKORGEN

2. BATTERIHOLKEN

570
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TEMA: ATERVINNING

TIPSRPROMENAD

ATERVINNING

4. Om nagon gravde i jorden om 1000
ar, vilket material skulle vi faktiskt kunna
hitta som ar kvar fran var tid?

1. ALUMINIUM

X. GLAS

2. TIDNINGSPAPPER

570
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TIPSRPROMENAD

ATERVINNING

5. Vilket material kan atervinnas hur
manga ganger som helst?

1. PRESENTPAPPER

X. PLAST

2. ALUMINIUM

570
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TEMA: ATERVINNING

TIPSRPROMENAD

ATERVINNING

6. Hur manga ar tar det for en laskburk
att brytas ned i naturen?

1. 300 AR

X.100 AR

2.5 AR

570
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TIPSRPROMENAD

ATERVINNING

7. Vad kan PET-flaskor INTE bli nar de
atervinns?

1. GODIS

X. NYA PET-FLASKOR

2. FLEECEJACKOR

570
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TIPSRPROMENAD

ATERVINNING

8. Hur manga ganger kan pappersfibrer
i tidningar atervinnas innan de blir
utslitna?

1. UPP TILL 7 GANGER

X. 3 GANGER

2. OANDLIGT MANGA
GANGER

570
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TEMA: ATERVINNING

TIPSRPROMENAD

ATERVINNING

9. Energin som du sparar genom att
panta 1 metallburk skulle racka till hur
manga timmars TV-spelande?

1.1 TIMME

X. 24 TIMMAR

2. 8 TIMMAR

570
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TIPSRPROMENAD

ATERVINNING

10. Vilken av dessa foremal ar INTE en
férpackning?

1. MJOLKPAKET

X. PLASTPASE

2. DISKBORSTE

570
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TIPSRPROMENAD

ATERVINNING

11. Vad kan matavfall bli nar det
atervinns?

1. PAPPER TILL SERIE-
TIDNINGAR

X. BIOGAS SOM BUSSAR
KAN ANVANDA

2. KANELBULLAR

570
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TEMA: ATERVINNING

TIPSRPROMENAD

ATERVINNING

12. | spelet Grow Recycling finns en
atervinningscontainer som gillar metall.
Vad heter den?

1. KANINEN BANJA

X. KATTA KOMPOST

2. GOFH
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TEMA: ATERVINNING

TIPSRPROMENAD

ATERVINNING
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